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PETSCII: merkkeja,

taidetta ja nostalgiaa

Merkkitaide eri muodoissaan on ollut alusta saakka kiinted osa digitaalisen taiteen kenttdd:
varhaisten rumpu- ja matriisikirjoittimien merkeistd koostettiin kuvia kuten jo niitd aiem-
min kirjoituskoneilla. Teksti-TV ja ranskalainen Minitel tekivit elektronisen merkkigrafiikan
tutuksi kaikelle kansalle, samoin kuin 1970- ja 1980-lukujen kotitietokoneet, joissa ei monissa
edes ollut varsinaista pikseligrafiikkaa. Erds tunnistettavimmista merkistéistd on Commo-
doren 8-bittisiltd kotitietokoneilta tuttu PETSCII, jonka symboleita on valjastettu luovaan
kiyttoon ahkerasti jo yli kolmenkymmenen vuoden ajan.
Teksti: Markku Reunanen, Tero Heikkinen

Kuvat: Tero Heikkinen, Tommi Musturi, Markku Reunanen

PET ja sen seuraajat

PETSCII (PET Standard Code of In-
formation Interchange) on teknisesti
ottaen ASCII-variantti: koodaus, joka
madrittaa, mika 8-bittinen nume-
ro vastaa mitdkin merkkid. Nimensi
mukaisesti se on perdisin Commodo-
ren PET-tietokoneista, jotka tulivat
myyntiin vuonna 1977. Puhekielessd
"PETSCII” ei tyypillisesti viittaa merk-
kikoodaukseen, vaan pikemminkin
kotitietokoneissa kaytettyyn, luon-
teenomaiseen fonttiin ja silld luotuun
tekstigrafiikkaan.

PETSCIIstd on joitakin eri muun-
nelmia, kuten skandinaavisille tai ja-
panilaisille merkeille sovitetut versiot,
mutta useimmiten kaytossd on alku-
perdinen jenkkimerkist6 ilman sen ih-
meempié laajennuksia. PET ja VIC-20
kayttivat fontin alkuperdistd, “laihaa”
versiota, jossa merkit ja viivat ovat yh-
den pikselin paksuisia, mikd mahdol-
listaa tarkan viivagrafiikan. PET kaytti
omaa vihermustaa monitoriaan, ja
VIC-20:ssd grafiikan tarkkuus oli vaa-
timaton, joten pikselin paksuiset viivat
eivdt tuottaneet ongelmia. Commo-
dore 64:n sekd Plus/4:n suuremmalle
tarkkuudelle soveltui paremmin fontin
“paksu” versio, joka on luettavampi
televisioruudulta. Samalla menetettiin
kuitenkin tarkat viivat ja lisdsavyja
tuovat rasterimerkit.

1980-luvun alun kotitietokoneissa
merkkigrafiikka oli monessakin mie-
lessé parempi vaihtoehto kuin bitti-
kartta: yhtdalta sddstyi kallisarvoista
muistia ja toisaalta hidas prosessori
piirsi merkkeja huomattavasti nope-
ammin kuin vastaavan méardn pikse-
leita. Muunneltavista merkeista (sikali
kun niitd oli) sai kitevésti graafisia
palikoita, joista koostettiin peleihin
kenttid. Vasta C-64:ssd oli niin paljon
muistia ja kohennettuja niyttétiloja,
ettd PETSCIIstd alkoi tulla valinnan-
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varaista — ja samalla hieman vanhen-
tuneen nakoistd. Kuten useimmissa
muissakin  aikalaiskoneissa, myos
C-64:n “tarkkuusgrafiikka” on sisim-
massian edelleen sukua merkkitilalle,
mistd kertovat 8 x 8 pikselin vérirajoi-
tukset ja mutkikas muistinosoitus.

Kuusnelosen kiinted ndytén tark-
kuus (40 x 25 merkkid) seka ominta-
keinen véripaletti luovat eroa korke-
amman tarkkuuden ANSI-grafiikkaan
ja toisaalta karumpaan yksiviriseen
ASCII-taiteeseen. Vaikka samaa mer-
kistod kaytettiin useissa muissakin
Commodoren tietokoneissa, on C-64
kiistatta merkittdvin ja luonteenomai-
sin PETSCII-alusta: tasavallan tietoko-
neen BASIC-tulkin sininen alkuruutu
on syopynyt kokonaisen sukupolven
verkkokalvolle.

Taidetta merkeista
PETSCII on pysynyt kiinnostavana
kenties juuri tunnistettavuutensa takia,
onhan se olennainen osa Commodore-
nostalgiaa. Silti merkiston nykyinen
suosio ei selity pelkdstdan menneen
kaipuulla. Sittemmin on huomat-
tu, ettd kaikkia merkiston mahdolli-
suuksia ei ole suinkaan 16ydetty vield
1980-luvulla. PETSCII-grafiikan hou-
kuttelevuutta lisdd osaltaan sekin, ettd
vaadittu tydoméddrd on kohtuullinen,
toisin kuin pikselikuvissa, jotka vaa-
tivat tyolastd kdsin rasterointia. Uusi
tulokas huomaa merkkien kiemuroita
ihmetellessddn nopeasti, ettd hyvin
kuvan tekeminen on paitsi haastava
myds koukuttava harrastus.
PETSCII-taide on ehtinyt kokea jo
parikin uutta tulemista. Demoske-
nessd PETSCII-viittaukset olivat oma
juonteensa 1990-luvulla, kun C-64
alkoi laitteena jo jdadd marginaaliin.
Eris “fakesciin” merkkipaalu on Lim-
bo-ryhmdn tekemia pitkd animaatio
911 Amigalle vuodelta 1997. Nykyisilla

Commodore-partyilld ilmestyy jélleen
tasaisin viliajoin PETSCII-teoksia, ja
saattaapa merkkigrafiikka olla jopa
oma kilpailukategoriansa. Menneisyy-
destd ammentavat pilat ja tahallaan
kokkoé merkkigrafiikan kéytto ovat ne-
kin oma jatkuva perinteensi.
2010-luvulla on ilmestynyt uusia te-
hokkaita tyokaluja merkkigrafiikan te-
koon, ja Internet toimii luonnollisesti
nopeana levityskanavana tuotoksille.
Kuvia jaellaan paitsi perinteisesti ajet-
tavina ohjelmina, myos verkkosivuille
sopivina normaaleina kuvatiedostoina,
mikd on tietyssd mielessd etdannyt-
tanyt tekijat ja yleison alkuperdisestd
laitteistosta. Selaimessa tai emulaat-
torissa katselu on toki helppoa, mutta
lopullinen arvio kuvasta voidaan tehda
vasta kuvaputkella katselun jéilkeen -
kontrasti, vdrien vuotaminen ja pik-
selien venihdys tuottavat yleensa ylla-
tyksid oikealla koneella.
Merkkigrafiikan pitkdssd historias-
sa voi jo erottaa klassikkoja, ajallisia
kerrostumia ja erilaisia tyylilajeja, joi-
hin voidaan myShemmin tietoisesti
viitata. Ken Morleyn A Trip to Hawaii
-animaation naishahmo, joka tunnet-
taneen paremmin Suomenkin kuus-
nelospiireissd laajalti levinneestd peh-
mopornosta, on erds selked esimerkki
tallaisesta siirtymastd (katso kuva).
Toisenlaista siirtymaé edustavat ne vii-
me vuosina merkkitaiteen pariin péa-
tyneet pitkdn linjan pikseligraafikot,
jotka tuovat omaleimaisen tyylinsi ja
taiteellisen nakemyksensd mukanaan.
Retrotietokoneiden ja -pelien sa-
lonkikelpoistumisen myotda PETS-
ClII-taide on alkanut kurkottaa myos
mediataiteen suuntaan. Taiteen tante-
reilla on toiminut aktiivisesti etenkin
Raquel "AcidT*” Meyers (aiemmin
AcidT*rroreast), jonka tunnistetta-
via teoksia on ndhty niin demoissa ja
grafiikkakilpailuissa kuin VJ-keikoilla



s

Alkuperainen "laiha” PET-fontti, C-64:n “paksu” fontti seka oman editorimme visuaalisesti jarjestelty merkisto.

ja kirjoissakin. Télld hetkelld Meyers
tekee joukkorahoituksella PETSCII-
kuvitusta kahteen H. P. Lovecraftin
tarinaan.

BASIC-editorin tuolla puolen

PETSCII-kuvan tekemiseen ei mini-
missddn tarvita muuta kuin Commo-
doren tietokone ja hiukan sorminép-
paryytta: tekstid, grafiikkamerkkejd
ja vdreja saa kaikkia aikaan suoraan
nappdimistoltd. BASIC-ruudulta tal-
lentaminen muodostuu  kuitenkin
ongelmaksi ilman sopivia lislaittei-
ta. Periaatteessa teoksen voi vaikkapa
valokuvata naytoltd ja jakaa kavereille
Pinterestissd tai Facebookissa. Emu-
laattorit olisivat muuten suositeltava
ratkaisu, mutta ndppdinhatuista puut-
tuvat grafiikkamerkit sekd nappien

erilainen asettelu tekevit graafikon
elamaistad tyolasta.

Aitouden vastapainoksi BASICis-
sa nippiily on sekd virhealtista ettd
rajoittunutta, joten suurin osa viime
vuosien teoksista onkin luotu erilaisil-
la editoreilla ja piirto-ohjelmilla, joissa
on muokkaustoimintoja sekd tallen-
nusmahdollisuus. Jotkin editoreista
toimivat aidolla Commodorella, toiset
taas verkkoselaimessa tai itsendisind
ohjelmina Windows-, Linux- ja Mac-
ympdristoissd. Helpoimmillaan teke-
leensa voi tallentaa suoraan kuusnelo-
sella ajettavaksi prg-tiedostoksi, joten
ohjelmointitaitojen puutekaan ei ole
endd teknisesti harrastumattoman es-
teena.

Tilla hetkelld suosituin oikealla ko-
neella toimiva editori on nimimerkki

fieserWolfin PETSCII Editor, jonka
viimeisin julkaistu versio on 4.6. Me-
nujen ja pikandppiinten takaa 16ytyy
monenlaista  perustoiminnallisuutta,
kuten leikkaa-liimaa, vérinvaihto ja
nykyddn jopa muutamasta ruudusta
koostuvan kuvan animointi. Yhtd yti-
mekkaisti on nimetty Krissz:n selain-
pohjainen PETSCII Editor, jolla paisee
suoraan asiaan ilman konevanhuksen
kaapista kaivelua tai ohjelmien asen-
telua. Rennompaa tulokulmaa edustaa
Playscii, joka sivuuttaa aidon laitteis-
ton rajoitukset ja soveltuu siten pi-
kemminkin retrohenkisen “fakescii’-
grafiikan tekoon.

Zoo-partyn ldhestyessd  syksylld
2013 vaihtoehtoja oli tarjolla vahem-
min, ja kun nekddn védhit eivit toimi-
neet tyydyttavisti tai tukeneet muuta
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3% PRESS ANY KEY TO START 306

PETSClIn varhaisia sovelluksia Commodore 64:lla: Commodoren oma Magic Desk -hyétyohjelmisto, Firebirdin Subsunk-tekstiseikkailu ja psy-
kedeelinen The Attack of the Phantom Karate Devils.
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Merkkigrafiikka paatyi jo varhain pikkutuhmaan tirkistelyyn. 24 vuoden jalkeen samat nostalgiset hahmot nahtiin puolestaan hieman voi-

maantuneemmassa roolissa. A Trip to Hawaii (Ken Morley 1979), CBM-64 MOVIE (tuntematon tekija, 1980-luku), The First Ball (Fit &
Friends 2013).
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Tuoreita PETSClI-teoksia, joissa merkit ovat joko reilusti esilla tai pikseligrafiikkamaisesti piilotettuina. Evening at Home ja Skullbot (Tero
"Dr.TerrorZ" Heikkinen), Coltrane ja SixShots (Tommi "Electric” Musturi).

kuin Windowsia, syntyi ajatus oman
minimalistisen editorin tekemisesta.
Yhdessd yossd Processingilla ohjelmoi-
tu kokeilu turposi muutaman viikon
kuluessa monipuoliseksi tyckaluksi,
joka sai vaikutteita etenkin klassisesta
Deluxe Paintista. Ohjelman nimeksi
jai ensimmdinen projektia tallentaes-
sa hatéisesti mieleen tullut vaihtoehto:
PETSCIL.

Monet PETSCII-editoreista perus-
tuvat kirjoittamiseen, mutta meilld oli
alusta saakka ajatuksena tehdd pikem-
minkin graafikoille suunnattu piirto-
ohjelma. Deluxe Paintin tapaan yksi
kasi pysyy hiirelld ja toinen kéyttaa
komentoja nippéimistolta. Kuvakkeita
ja muita hienosteluja ei juuri tarvita,
kunhan artisti malttaa lukea ohjeet. C-
64-tuen tultua osapuilleen valmiiksi oli
suoraviivaista lisatd mukaan tuki myos
VIC-20:lle, PET:lle seka Plus/4:lle.

Tavanomaiset leikkelyt, kopioinnit ja
vérivalitsimet ovat teknisesti helppoja
toteuttaa, joten suuri osa ajasta meni
graafikon tyonkulun miettimiseen.
Kiayttajanakokulma pysyi vikisinkin
esilld, kun yritimme itse oikeasti piirtaa
keskenerdiselld editorilla. Ensimmai-
sid oivalluksia oli PETSCII-merkiston
uudelleenjérjestely, joka nopeuttaa
graafisesti samanlaisten merkkien 16y-
tamistd (katso kuva). Poikkeuksellisia
toimintoja ovat myds valitun alueen
alykas pyoritys sekd peilaus, jotka pyr-
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kivit sdilyttdmadn grafiikan ulkoasun
ennallaan. Yhden nippiimen oikotiet
vaativat opettelua, mutta samalla ne
mahdollistavat hyvin nopean tyosken-
telytahdin.

30 vuotta — hyva alku
Reilun kolmen vuosikymmenensa ai-
kana PETSCII on nédhnyt melkoisia
mullistuksia. Alkukantaisten laitteiden
tarpeista ja rajoituksista kummunnut
tyyli on ehtinyt olla sekd hallitseva,
vanhahtava ettd lopulta jilleen retro-
hengessda kiinnostava. SID-musiikin
tapaan synkeilld viareilla koristeltu
merkkigrafiikka on kuusnelosen ko-
vimmassa ytimessi: molemmat ovat
tiettyyn laitteeseen kiintedsti sidottuja,
ainutlaatuisia ja vahvasti nostalgisia.
Tiukat rajoitukset ja niiden kiertdmi-
nen sopivat erityisen hyvin demoske-
nehenkeen, ja PETSCIIn sarallakin
nihddén epiilematta vield jotain uutta
ja hammistyttavaa.

Retroharrastajien lisaksi akateemi-
sen maailman reunamilla on herannyt
kiinnostusta tekstitaiteeseen. Aina-

kin ANSI- ja ASCII-grafiikasta on jo
nihty opinnéytteitd, ja aivan hiljattain
ilmestyi teksti-TV:td kisitteleva tutki-
muskirja Teletext in Europe. PETSCII
ei ole sekddn jaanyt osattomaksi, silld
mediatutkijat Nick Montfort ja Ian Bo-
gost kumppaneineen kirjoittivat vuon-
na 2013 onelineriin perustuvan teok-
sen 10 PRINT CHR$(205.5+RND(1));
: GOTO 10, jossa pureudutaan niin
BASIC-kielen, merkistdjen kuin satun-
naisuudenkin teemoihin.

Aivan kuten chip-musiikissa, teks-
titaiteessakin voidaan erottaa erilaisia
aitouden tasoja: puristille ainoa oikea
tapa on nipytelld kuvia oikealla ko-
neella, siind missd toinen hyviksyy
ristiinkehityksen mukanaan tuomat
helpotukset ja kolmannelle riittdd van-
halta ndyttivin tyylin lainailu ilman
kurttuotsaisia rajoitteita. Talla hetkelld
PETSCII on kovassa kurssissa, mutta
nédhtiviksi jag, tekeeko se sukupolvi-
loikan nuorempien kiyttdjien pariin,
vai viekd 64-sukupolvi taiteensa mu-
kanaan manan majoille. %

e Selaimessa toimiva editori: http:/petscii.krissz.hu/

PETSCII-editori ja lisaa esimerkkikuvia:

http://www.kameli.net/marq/?page_id=2717

10 PRINT -kirjan kotisivu ja pdf-versio: http://10print.org/

o Anders "Goto80" Carlssonin ja Raquel Meyersin merkkigrafiikkablogi:

http://t3xtm0.de/



